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• Rediseño de los espacios de aprendizaje

• Cambio a enfoques de aprendizaje más
profundo

• Avance en la cultura del cambio y la 
innovación

• Crecimiento del interés en la analítica de 
aprendizaje

• Entornos de aprendizaje sociales

• Entornos Personales de Aprendizaje (PLE)

• Aprendizaje abierto (Open Education)

• Aprendizaje híbrido

Tendencias clave que aceleran la adopción de nuevas tecnologías
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https://www.gettingsmart.com/2016/11/three-ways-design-better-classrooms-learning-spaces/
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https://kurani.us/google-code-next-lab/



https://emocreativos.com/2012/06/01/connected-learning/
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By Gavin Blake, https://twitter.com/feverpicture - https://www.facebook.com/photo.php?fbid=555325557833359&set=a.555325261166722.1073741825.152524824780103&type=3&theater, Copyrighted free use, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=25311400
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• Analíticas de aprendizaje y aprendizaje
adaptativo (personalización del 
aprendizaje)

• Makerspaces (espacios de fabricación) y 
robótica

• Realidad Aumentada y Virtual

• Inteligencia Artificial

• Trabajo en la nube y desarrollo de espacios
colaborativos

• Aprendizaje móvil y ubicuo

• Gamificación

• Flipped Classroom

Desarrollos importantes en tecnología educativa
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http://aplicabilidadtrabajosenlanube.blogspot.com/2016/03/aplicabilidad-del-trabajo-en-la-nube.html
https://dougbelshaw.com/blog/2016/11/11/thoughts-gsuite-education/
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https://gamificationplus.uk/gamification-project-design-framework/
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http://lamotora.com/duolingo-o-el-sistema-educativo-del-futuro/ https://www.classdojo.com/es-es/
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https://www.teachermagazine.com.au/articles/mobile-phones-in-the-classroom-what-does-the-research-say
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http://www.aulaplaneta.com/2015/05/12/infografias/cuarenta-herramientas-para-aplicar-la-metodologia-flipped-classroom-en-el-aula/
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https://www.flickr.com/photos/gforsythe/20543912596
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http://abctherapeutics.blogspot.com/2016/05/the-demise-of-authentic-makerspaces.html
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https://gacharters.org/newsletter/google-expeditions-allows-westside-students-take-virtual-field-trips/
https://support.google.com/edu/expeditions/answer/6335093?hl=es
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https://gacharters.org/newsletter/google-expeditions-allows-westside-students-take-virtual-field-trips/
https://support.google.com/edu/expeditions/answer/6335093?hl=es
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• Mejora de la Competencia Digital Docente

• Replanteamiento del rol del educador/a

• Personalización del aprendizaje

• Experiencias de aprendizaje auténtico
(metodologías activas)

• Adaptar los diseños de la organización al 
futuro del trabajo

• Mezcla del aprendizaje formal, no formal e 
informal (nuevos modos de aprender)

Desafíos significativos que impiden la adopción de nuevas tecnologías
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https://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-
Digital-Docente.pdf

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-
digital-competence-educators-digcompedu
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https://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu


https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
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https://www.oei.es/historico/divulgacioncientifica/?Aprendizaje-Basado-en-Problemas https://observatorio.itesm.mx/edutrendsabr
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activas
ABP ABR

https://www.oei.es/historico/divulgacioncientifica/?Aprendizaje-Basado-en-Problemas
https://observatorio.itesm.mx/edutrendsabr


Diseño de actividades en base a taxonomías



nube gamificación aprendizaje móvil

flipped 
learning

analíticas 
de 

aprendizaje

makerspacesrealidad aumentada y 
virtual

competencia 
digital

DigCom
pOrg

tpack metodologías 
activas: abp, abr…

samr

objetivos de 
aprendizaje: 

Bloom, SOLO…

rediseño 
de 

espacios

aprendizaje 
social

entornos personales de 
aprendizaje (PLE)

aprendizaje 
abierto



La educación ayuda a la 
persona a aprender a ser lo que 
es capaz de ser.

Hesíodo



INICIAR 

TEMPORIZADOR

SE ACABÓ EL 

TIEMPO

LÍMITE DE TIEMPO: 

30 minutos
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